evenans  KLIMAKOMMUNIKATION SPIELERISCH GESTALTEN

Ein Praxisleitfaden fur Kommunen: In 6 Schritten zum Klimaspiel

1. WARUM EIN KLIMASPIEL?

. _ . . 2. VORBEREITUNGEN
* Innovativer Kommunikationsansatz (Wissensvermittlung,

Menschen aktivieren)[1]

S . e Wie ist der Stand im Bereich Klimaschutz und
e Effektivitat wissenschaftlich belegt [2] . .
. . Klimaanpassung? (z.B. Konzepte, Projekte)
e Alleinstellungsmerkmal in der (kommunalen)

e Welche Kommunikationswege werden bereits

Klimaschutzkommunikation

Inhaltliche Ausgestaltung

genutzt? Wie lasst sich das Spiel integrieren?

e Wie kdnnen die ausgewahlten Inhalte im Spiel umgesetzt werden? * Verbindung von Bildung und Unterhaltung e Welchen zeitlichen und finanziellen Aufwand

e Welche Spielmaterialien werden bendtigt? (z.B. Spielanleitung, Spielbrett) darf das Spiel haben?

e Soll es begleitende Texte (z.B. Erklarungen) oder weiterfihrende ~Wer glaubt, der Ernst der Lage lasse es nicht zu, Spiele Ist eine Kooperation mit (Bildungs-)

Informationen (z.B. Links) auf dem Spielmaterial geben? zum Klimawandel zu spielen - [...] hat den Ernst der Lage Einrichtungen oder eine

nicht verstanden.“ [3] Projektausschreibung moglich?

Tipp: Fokus auf Spielcharakter, Infos kurz

Testen und Feedback (Probe-Spielen)

e Was soll getestet werden? (z.B. Spielformat, Ziele, Schwierigkeitsgrad)

e o By
, , . Drei Elemente sind Uber den gesamten
e Mit wem und wie oft soll getestet werden? (Zielgruppe beachten) :
, , , , , Prozess hinweg zu beachten: .
e Wie kann das Feedback in das Spiel eingearbeitet werden? l l

Tipp: Frihzeitig erste Version erstellen, diese weiterentwickeln

e Wer ist dieffAE1[[{f]s)5) und in welchem Kontext wird das Spiel

verwendet? (z.B. Workshops, Unterricht)

Tipp: Auch Wirkung des Designs testen

Tipp: Zielgruppenspezifische Kommunikation beachten aufgrund

[ |

unterschiedlicher Anforderungen an Klimakommunikation [4]

* Freundliches, neutrales Farbkonzept Tipp: Zielgruppe frih festlegen (trotz Streuverlusten)

e Schlichtes, leicht verstandliches Design

* Anpassung an Zielgruppe o wWas soll sich durch das Spiel verandern? (z.B. Wissen,

* Barrierefreiheit (z.B. neutrale Sprache, deutliche Farbkontraste) Einstellungen, Handlungen)

e Materialverbrauch minimieren:

@ selherae Aeshern vermsleen . Was soll das Spiel erzahlen? (z.B.,,Die Zeit lauft, es muss

o umweltfreundliche Produktion/ Druck : .
gemeinsam gehandelt werden!”) [5]

Tipp: Positiv und unterhaltsam kommunizieren [6]

Tipp: Werte und Emotionen ansprechen [3]

5. SPIELANSATZ ENTWICKELN

Wie kdnnen sich Burger:innen

beteiligen und ihre Anliegen an
die Kommune richten?

* Welche bestehenden Spiele sind bekannt und machen Spa3? 4. INHALTE FINDEN
(Orientierung an bewahrten Spielkonzepten, z.B. einfache Regeln, interaktive Elemente;

Achtung: Urheberrecht/ Medienrecht beachten!) e Welche Inhalte sollen kommuniziert werden? (z.B. MaBnahmen, Handlungsmd&glichkeiten)
Tipp: Recherche nach Bildungs- und Klimaspielen, auch Unterhaltungsspiele hilfreich e Welche lokalen Besonderheiten gibt es? (z.B. Natur, Infrastruktur)
e Welche Inhalte sind fur die Zielgruppe besonders interessant? (ggf. erfragen)
e Welches Spielformat passt zur Zielgruppe? (z.B. Schwierigkeitsgrad, Intensitat der Interaktion) e Welches Vorwissen hat die Zielgruppe? Was muss erkladrt werden?

e Welches Spielformat passt zu den Funktionen des Spiels (z.B. Wissensvermittlung durch Quiz)

* Welches Spielformat passt zum des Spiels? (z.B. Kooperation, Wettbewerb) e Welche Inhalte passen zu den Funktionen des Spiels? (z.B. Handlungen erleichtern durch Aufzeigen

e Soll das Spiel durch eine Moderation begleitet werden? von Partizipationsmaodglichkeiten)

* Wie lange soll das Spiel dauern? e Welche Inhalte passen zum ? (z.B. Verhaltnis positive/ negative Entwicklungen)
Tipp: Externe Expertise zu Spielformat einholen (z.B. Psycholog:innen, Spielemacher:innen, Zielgruppe) Tipp: Inhalte sammeln, dann priorisieren (Absprache mit Zielgruppe, Expert:innen)
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PRAKTISCHE HINWEISE

e Einfache Sprache verwenden bzw. schwierige Begriffe erklaren

e Spielanleitung Kurz halten (max. 10 Min.)

e Spiel fortlaufend evaluieren und ggf. anpassen

Offentlichkeitsarbeit:
e Wie und von wem wird das Spiel bekannt gemacht?
e Welche Akteur:.innen kKbnnen eingebunden werden

(z.B. als Multiplikator:innen)?

Tipps zur langlebigen Gestaltung:
e Jahreszahl auf Spielkarton z. B. “Edition 2025”

e Fakten zum Status quo mit Bezugsjahr angeben

e Weiterentwicklung/ Aktualisierung der Inhalte ermdglichen

Reflexion des Spielerlebnisses fir mehr Lernerfolg und Spielfreude [7]
e Kontext, Lernziele und Realitatsbezug konnen z.B. in einem Einleitungstext
eingeordnet werden
e Selbstbezug kann durch Fragen und Informationsangebote hergestellt werden
e Emotionen auffangen und in Handlungsmoglichkeiten umwandeln z.B. durch

Endkarten mit offiziellem GrufBwort der Kommune und Partizipationseinladung
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